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Afbeelding: poppenkastje met online quiz. 
 
Doepak is hét Poppenspe(e)lmuseumcadeau. Doepak is gratis voor iedereen die de vragen van een Poppenspe(e)lspeurtocht goed beantwoord heeft. Verzamel alle afleveringen van de Doepakkruimelkrant en -krabbels! Een dupák (spreek uit: doepak) is 
een stang- en trucpop. Het nummer met de dupák wordt in het Tsjechische en Slowaakse volkspoppentheater met marionetten en stangpoppen altijd als toegift opgevoerd. De pop maakt sprongen waarbij zijn lijf beurtelings lang en kort wordt. Het is een 
truc die overeenkomt met het uitrekken en weer inkrimpen van de hals van de Dood van Pierlala in de poppenkast. Pierlala is een stokpop en wordt van onderaf gemanipuleerd; de dupák wordt als stangpop van bovenaf bewogen. Terwijl het rijzen van Pierlala’s 
hals heel langzaam en onder doodse stilte geschiedt, gaat het strekken en krimpen van de dupák razendsnel en met veel tumult. Dupák betekent ‘stampend’. De houten voeten zijn met lood verzwaard. Het lijf van de pop is een zak van stof. De stang waaraan 
de dupák hangt, gaat door het hoofd en het lijf en zit vast aan de houten heup. Het gat in het hoofd is wijder dan de dikte van de stang, waardoor de kop soepel op en neer gaat. Aan weerszijden van de kop van de dupák is een touw vastgemaakt. De touwen 
gaan omhoog en zijn bevestigd aan een speelhout. Door dit op en neer te bewegen, rekt en krimpt het lijf. De pop gaat als het ware door de knieën en veert weer op. Behalve springen kan de dupák ook om zijn as draaien; daarbij zwieren de armen wijd uit. 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel 

 
Een poppenspe(e)lspeurspel met 24 vragen: quiz in twee versies 

Dit Poppenspe(e)lmuseumvragenspel is een grappige, leerzame en (k)luchtige quiz over het  
(volks)poppentheater en de diverse poppenspeltechnieken. Door middel van enkele geluids-
fragmenten (voor Windows en Android), tekst en beeld kun je op speelse wijze een reis 

maken door de wonderwereld van het poppentheater. Je ontdekt in 24 zoek- en kijk- 
opdrachten de vele mogelijkheden en verschijningsvormen van het internationale  

poppen-, figuren- en objectentheater, beeldend theater en aanverwante kunsten.  
In het Poppenspe(e)lmuseum is de quiz ook offline beschikbaar. 
Voor online, zie: https://dutchpuppetrymuseumcollection.com/onderwijs. 

 
Jan Klaassen en Katrijn en hun buitenlandse neven en nichten 

Wie poppenkast zegt, zegt Jan Klaassen. Tenminste, in Nederland. Jong of oud, iedereen 
heeft weleens een voorstelling gezien met in de hoofdrol die clowneske pop, die conflicten 
bij voorkeur oplost met bijtende spot dan wel met een akketatje – een flinke klap met een 

knuppel – en die eigenlijk maar voor één ding écht bang is: zijn vrouw Katrijn. 
 

Maar het poppenspel omvat natuurlijk veel meer dan het komische oud-Hollandse poppen-

kastspel. Wereldwijd kent het poppentheater talloze verschijningsvormen en evenzoveel 
kleurrijke karakters. De Britse neef en nicht van Jan Klaassen en Katrijn – Punch en Judy – 

bijvoorbeeld. Of Semar, de clown met de fikse bolle bips uit het Indonesische wayangspel. 
 
Poppentheater in en rondom een poppenkast: namen, figuren en begrippen 

In het speurspel komen diverse woorden – waaronder namen, figuren en begrippen op het 
gebied van het poppentheater – aan de orde: van aap, agent, handpop, masker, popjes op 

de plank, schim, stokpop en zotskolf tot commedia dell'arte, trompetter, Don Quichot, Faust, 
Pinokkio en prins Willem II. 
 

Elke opdracht is voorzien van een curieus plaatje dat gesitueerd is voor een poppentoneel: 

een theateropening met een opengetrokken gordijn. De suggestie is duidelijk: 'de voorstelling 
kan beginnen'. Links en rechts van het lijsttoneel kan geklikt worden op nummervakjes die 

verwijzen naar de vragen.  
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 

 
Afbeelding: screenshot offline quiz. 
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Het spel online: klik met je vinger of muis op het scherm – goed of fout 

Klik je met je vinger (of door middel van de computermuis) op een nummervakje naar keuze 
– én op het juiste antwoord – dan geeft een groen vinkje, en het klinken van een bel, aan  

dat de vraag goed beantwoord is. Bij een foutmelding verschijnt er een rood kruis en hoor 
je het geluid van de klap van de knuppel van Jan Klaassen. Uiteraard mag en kan een 
gemaakte fout hersteld worden.  

 
Het spel offline: klik met je vinger op het scherm – belgerinkel en klapgeluid 

Start: begin het spel door een klik met je vinger op het aanraakscherm. Klik je vervolgens  
op een nummervakje naar keuze – én op het juiste antwoord – dan geeft een groen vinkje, 
en het klinken van de poppenkastbel, aan dat de vraag goed beantwoord is. Bij een fout-

melding verschijnt er een rood kruis en hoor je het geluid van de klap van de houten  
knuppel van Jan Klaassen. Natuurlijk mag je een gemaakte fout herstellen. 

 
Drie pijltjes onder de poppenkastplank: naar links, naar boven en naar rechts 
Door een klik met je vinger of                                                 muis (bij het online spel) 

op het middelste pijltje kan het                                               spel opnieuw gespeeld 
worden. Met het rechterpijltje                                                  ga je naar de volgende 

vraag, met het linkerpijltje                                                       naar de vorige. 
 

Icoontjes: spel online 
Bij het online spel zijn er via icoontjes onderaan de poppenkastspeelplank een door- 
klikmogelijkheid naar enkele bronnen. Deze vormen als het ware een poppentheater-

encyclopedie (Wikipedia). 
 

Lezende pen 
Met de zogenoemde De Voorlezer/sprekende pen bieden wij in het Poppenspe(e)lmuseum  
bij het vragenspel extra auditieve ondersteuning door middel van geluiden, muziek, spel- 

fragmenten en ingesproken tekst. Bij de offlineversie geeft de lezende pen – via het aan-
stippen van nummerstickers – de gelegenheid de ingesproken meerkeuze vragen met  

de mogelijke juiste antwoorden te beluisteren. 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Afbeeldingen: De Voorlezer/sprekende pen, met [a] volumeknop en [b] start- en stopknop; screenshots online quiz. 

 a    b 
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Quiz online: een poppentheaterstrip 

Na het beantwoorden van alle vragen kun               je ook via een klik op het schilderijlijst-
icoontje controleren welke vragen je goed               of fout had. Is een antwoord juist, dan 

verschijnen er in een groen kader een plaatje en een tekstje. Zijn alle vragen goed beant-
woord, ontdek dan jouw beloning: een strip over de avonturen van Jan Klaassen in een 
traditionele poppenkast met handpoppen. Applaus! 
 

Quiz offline: bon voor een Poppenspe(e)lmuseumpresentje 
Na de beantwoording van een vraag                             kun je ook via een klik op de bel 

– midden boven het poppenkast-                                 tafereel – controleren welke vragen 
je goed had. Is een vraag juist                                     beantwoord, dan verschijnt er in  
het lichtgroene kader een plaatje                                  en een daarbij behorend tekstje.  
 

Een uitgeprinte bon met jouw gezicht: een poppentheatercadeautje 
Na een klik bij Oplossing – even wachten – en vervolgens een klik op Afdrukken bij  

het offline spel, ontdek je jouw beloning: een poppentheatercadeautje. Na inlevering van 
de uitgeprinte bon met een foto van jouw gezicht geeft deze recht op een verrassing: naar 
keuze een kleurplaat met een afbeelding van de oud-Hollandse Jan Klaassen en Katrijn,  

een briefkaart, of een poster met de vrolijke avonturen van Jan en Katrijn. Applaus! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
Afbeeldingen: screenshot offline quiz met de juiste oplossing – poster met oud-Hollandse poppenkasttaferelen;  
deel poppenkast offline quiz met uitgeprinte bon. 

https://www.poppenspelmuseumbibliotheek.nl/pdf/Poppentheaterquizofflinehandleiding.pdf
https://www.poppenspelmuseumbibliotheek.nl/pdf/Poppentheaterquizofflinehandleiding.pdf
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Afbeeldingen: houten poppenkastje offline spel met aanraakscherm en screensaver logo’s Poppenspe(e)lmuseum  
en geregistreerd museum en poster met de vrolijke avonturen van Jan en Katrijn; uitgeprinte bon offline quiz. 
 

Bijlagen: afbeeldingen quiz en poppentheaternamen, -figuren en -begrippen. 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel offline: 1 - 2 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel: 3 - 4 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel: 5 - 6 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel: 7 - 8 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel: 9 - 10 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel: 11 - 12 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel: 13 - 14 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel: 15 - 16 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel: 17 - 18 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel: 19 - 20 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel: 21 - 22 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel: 23 - 24 
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Poppenspe(e)lmuseumvragenspel: oplossing – poster 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Afbeeldingen YouTube: Poppenspe(e)lmuseumvragenspel: audio-quiz met afbeeldingen en ingesproken tekst. 
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Poppentheaternamen, -figuren en -begrippen 
 
Aap 

Bij de oud-Hollandse poppenkast deed soms een echte aap mee. Als 'lokkebroodje' voor het publiek 
zat hij voor de voorstelling op de speelplank. Hij had ook een rol in het spel: het verkopen van trappen 
en oorvijgen aan Jan Klaassen. 
 

Agent 
Een van de vaste personages in het Europese volkspoppenspel. Hij komt op om de op moord betrapte 

hoofdpersoon te arresteren. Maar oom agent is niet de slimste en moet dan ook vaak klappen van zijn 
arrestant incasseren. 
 

Akketatje 
Een flinke opdoffer. Dit woord valt vaak in de Antwerpse Poesjenellenkelder, waarin de hoofdfiguren, 
de Voddebalen, geregeld fikse akketatjes uitdelen aan hun tegenstanders. Aan hun rechterarm - die 

door middel van een stang wordt bewogen - wordt dan een dikke knuppel gehangen. Bij een 
maaiende armbeweging zwaait het slaghout wijd uit en raakt het de vijand met een luid klinkende 

klap. 
 

Applaus 
Handgeklap en (soms) voetgestamp als teken van goedkeuring of bewondering voor een geleverde 

prestatie. Het publiek applaudisseert niet alleen ná een optreden van een poppentheater als de 
toneelgordijntjes dichtgaan. Ook vóórdat het doek opengaat, willen met name jeugdige toeschouwers 

nog weleens van spanning in de handen klappen. Ovationeel applaus klinkt als de schurk in het volks-
poppenspel gevangen wordt. 
 

Commedia dell’arte 

Vorm van volkstheater, bestaande uit kluchten, dans, mime, acrobatische toeren en muziek. Ontstond 
in de zestiende eeuw in Italië en verspreidde zich over grote delen van Europa. Het draait in de com-

media dell'arte altijd om een liefdesgeschiedenis rond enkele paren. De kernfiguren zijn twee grijs-
aards, Pantalone en Il Dottore, en enkele komische bedienden oftewel zanni, onder wie Scapino.  
Voor deze rollen wordt door de acteurs een halfmasker gedragen. Veel figuren uit de commedia 

dell'arte hebben tevens een vaste plaats in het poppentheater gekregen, met name Pulcinella, 
Arlecchino en Pedrolino (Pierrot) en ook het lieftallige dienstmeisje Colombina. 
 

Don Quichot 
In het Spaans: Don Quijote, held van La Mancha. Ook wel 'de ridder van de droevige figuur' genoemd. 

Creatie van Miguel de Cervantes Saavedra (Spanje, 1547-1616). Beleeft avonturen met zijn schild-
knaap Sancho Panza. Bij een voorstelling van de poppenspeler Meester Pedro ziet Don Quichot spel 
aan voor werkelijkheid: hij hakt in op de poppenmenigte om Melisendra (de dochter van Charlemagne, 

oftewel Karel de Grote) te bevrijden uit de handen van de Moren. De roman 'Don Quichot' is een soort 
maatschappelijke satire. 
 

Faust 
Faustus. Een geleerde en tovenaar, die in laatmiddeleeuwse legenden, sagen en literatuur voorkomt. 
Bekend met zwarte magie, verkoopt hij in ruil voor kennis zijn ziel aan de duivel Mefisto. Faust 

behandelt de tussen goddelijke en duivelse machten heen en weer geslingerde mens die – door 
onophoudelijk streven – de menselijke natuur vervolmaakt en goddelijke genade deelachtig wordt.  

Het Faust-thema komt veelvuldig voor in het traditionele volkspoppenspel in Midden-Europa en wordt 
ook tegenwoordig nog veelvuldig tot een poppenspel bewerkt. 'Zwei Seelen wohnen, ach! in meiner 
Brust', 'Twee zielen wonen, helaas! in mijn borst', ontboezeming van Dr. Faust in 'Faust I' van J.W.  

von Goethe, de Duitse toneel- en romanschrijver (1749-1832) en schepper van de 'Urfaust'. 
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Handpop 
Pop die op de hand wordt bespeeld. De poppenspeler gebruikt zijn vingers om de pop te laten 

bewegen. In de hals van de kop zit een gat. Daar steekt de speler de wijsvinger in. De duim gaat  
in het ene mouwtje, de pink – soms vergezeld van ring- en middelvinger – gaat in het andere.  

Aan de mouwtjes zitten meestal handjes. Een enkele keer bungelen er beentjes onder aan het  
jasje. De handpop heeft onder de kleertjes geen lijf. De knuist van de poppenspeler geeft de  
nodige vulling. 
 

Jan Klaassen 
Hoofdfiguur in het oud-Hollandse volkspoppenspel. Hij heeft een grote rode drankneus en draagt een 

bont pak. Aan de onderkant van het jasje zijn beentjes genaaid. Aan zijn voeten heeft hij klompen. Op 
het hoofd draagt hij een (meestal naar voren staande) puntmuts met aan de top een kwast of belletje. 
Hij is in de tweede helft van de zeventiende eeuw ontstaan. Hij stamt af van Pulcinella, van wie hij de 

snavelvormige neus heeft geërfd. Tot in de negentiende eeuw klonk ook zijn stem als die van 
Pulcinella, want tot die tijd gebruikte de poppenspeler voor de stem van Jan Klaassen een stem-

vervormer: het piepertje (in het Italiaans pivetta). Jan Klaassen is een echte Amsterdamse volks-
jongen, niet op zijn mondje gevallen en vol humor. Hij is een armoedzaaier, maar dat schijnt hem  
niet te deren. Wie hem onrecht doet, kan rekenen op zijn spot of op een pak rammel met de stok.  

Hij is voor niets en niemand bang, behalve voor zijn vrouw Katrijn. Het meest geëigende theater  
voor Jan Klaassen is de straatpoppenkast, waarbij de speler zich bedient van handpoppen. 
 

Judy 
Echtgenote van de Engelse Mr Punch. Draagt net als haar nicht Katrijn een luifelmutsje. Ze is lelijk en 
vinnig. Dat laatste móét ze wel zijn, want Punch is een woesteling, die haar baby uit het raam gooit. 

Als zij hem daarvoor een aframmeling geeft met de stok, ontfutselt hij haar het wapen en slaat haar 
dood. 
 

Katrijn 
Wederhelft van Jan Klaassen. Op haar hoofd heeft ze een luifelmutsje, ze heeft een gebloemd jurkje 
aan en ze draagt vaak een schortje. Zij is niet op haar mondje gevallen. Mooi is ze niet. 'Ze heb een 

neus als een boegspriet en een mondje waar wel vijf mud aardappele in kenne', aldus Jan wanneer  
hij haar aan het publiek voorstelt als zijn aanstaande. Katrijn en Jan zijn altijd aan het bakkeleien, 

maar zij is de baas. Trijntje Peterselie is het koosnaampje dat Jan Klaassen aan haar gegeven heeft. 
 

Lijsttoneel 

Het traditionele Europese poppentheater wordt (bijna) altijd in een lijsttoneel gespeeld. De figuren 
treden op binnen de lijst van de theateropening die (vaak) omsloten wordt door de gordijnen.  
Het achterdoek is meestal beschilderd. 
 

Masker 
Bedekking van het gelaat die wordt gedragen om onherkenbaar te worden en tijdelijk een andere 

identiteit aan te nemen. Er zijn maskers die slechts een gedeelte van het gezicht bedekken, bijvoor-
beeld de bovenste helft. Dan spreekt men van een halfmasker. De mond blijft vrij, wat onbelemmerd 
spreken mogelijk maakt. Halfmaskers worden gedragen door de belangrijkste personages uit de 

commedia dell'arte. Andere maskers bedekken het hele gezicht. De stem is dan moeilijk te horen, 
tenzij er speciale voorzieningen worden getroffen. In de klassieke oudheid hadden de theater- 

maskers grote, open monden in de vorm van een trechter, waardoor de stem ver droeg. Maskers 
kunnen menselijke of dierlijke trekken hebben of geheel aan de fantasie ontsproten zijn. Maskers 
worden gedragen bij uiteenlopende rituelen, zoals bij een carnavalsviering, in het theater en op  

een gemaskerd bal. 
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Pinokkio 
Een houten pop met een neus die groeit als hij jokt. Het bekende kinderboek over deze marionet 

verscheen voor het eerst in 1883. Pinokkio (in het Italiaans Pinocchio) is ontsproten aan het brein  
van de Italiaanse schrijver Carlo Collodi (1826-1890). Theaterpoppen kunnen nog zo mooi gemaakt 

zijn, zonder de bespeler zijn ze nergens. Daarin echter verschilt Pinokkio van zijn poppentheater-
kameraden: dit houten kereltje komt uit zichzelf tot leven. Zodra zijn hoofd gesneden is, begint  
hij te praten, en zo gauw hij voeten heeft, loopt hij weg. Na veel avonturen en evenzovele levens-

lessen wordt zijn liefste wens vervuld: hij verandert in een echte jongen. Het goede wordt uitein- 
delijk beloond. Het verhaal is een satire op menselijke ondeugden. 
 

Popjes op de plank 
Marionnettes à la planchette: poppen waarbij door de borst een horizontaal koord loopt. Het ene 

uiteinde van het koord is vastgemaakt aan een paaltje, het andere uiteinde is om de knie van de 
poppenspeler geknoopt. Deze is tegelijk muzikant. Hij bespeelt een doedelzak, draailier, draai- 

orgeltje, fluit, trekzak of trommel. Op de maat van de muziek beweegt de speler zijn been.  
Dan gaan de poppetjes dansen. 
 

Punch 

Mr Punch is de hoofdfiguur in de Engelse volkspoppenkast. Hij is een nakomeling van de Italiaanse 
Pulcinella. Punch heeft een enorme bult en zijn neus en kin groeien naar elkaar toe. Hij is een echte 

vrouwenjager en uiterst wreed. Zijn vrouw is de lelijke Judy, die hij doodt om daarna Pretty Polly  
het hof te maken. 
 

Schim 
Over het algemeen platte figuur. Tussen een lichtbron en een halftransparant scherm gehouden,  
geeft deze aan de andere kant van het scherm een schaduwbeeld. 
 

Semar 
Javaanse wijze dwaas en goddelijke clown. Een van de punakawan (komische personages) uit een 

wayangspel. Samen met zijn zonen Nala Gareng en Petruk lost hij in veel lakons (wayangverhalen)  
de problemen op. Semar heeft een potsierlijk uiterlijk. Hij heeft een groot gezicht met slechts één  
tand in de mond. Op het hoofd draagt hij een zwart kapje. Het blote bovenlijf laat grote borsten zien. 

Ook de dikke buik is bloot. Hij heeft een enorme bilpartij, waaruit hij voortdurend winden laat ont-
snappen. Semar is de dienaar en raadsman van goden en edelen. Hij geeft niet alleen wijze raad, 

maar strooit ook opmerkingen rond die vol humor zijn. 
 

Stokpop 
Pop die in tegenstelling tot de marionet en de stangpop van onderaf wordt bewogen. De kop zit op 

een stok, die door de speler omhooggehouden wordt. Om toch enige beweging in het stokstijve lijf 
te kunnen brengen, zijn de armen aan de buitenkant vaak voorzien van een manipuleerstaafje. 
 

Trompetter 
Het beroep van Jan Klaassen volgens het lied 'Jan Klaassen de trompetter', dat door Rob de Nijs in 
1973 voor het eerst werd gezongen en meteen een hit was. Lennaert Nijgh schreef de tekst en 

Boudewijn de Groot maakte de muziek. In het lied komt de veronderstelde herkomst van de oud-
Hollandse schelmfiguur aan de orde. Er zou een trompetter hebben bestaan, Jan Klaaszoon geheten, 

die gediend had bij de garde van prins Willem II. Bij diens dood in 1652 werd iedereen in de garde  
die prinsgezind was ontslagen, zo ook onze Jan. Hij vestigde zich te Amsterdam en verdiende de  

kost met het vertonen van verhalen in een poppenkast. 
 

'Geen mens die van Jan Klaassen ooit iets teruggevonden heeft, 
maar alle kinderen kennen hem; hij is niet dood, hij leeft! 

Jan Klaassen was trompetter in het leger van de prins. 
Hij marcheerde van Den Helder tot Den Briel. 

Hij had geen geld en hij was geen held 
en hij hield niet van het krijgsgeweld. 
Maar trompetter was hij wel in hart en ziel.' 
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Wayang 
Letterlijke betekenis: schaduw. Ook geschreven als wajang. Wayang is een theatervorm uit Indonesië 

en Maleisië. De term omvat poppen- en schimmenspel, dans en maskerspel, toneel en voordrachts-
kunst.  
 

Zotskolf 
De stok van een nar. In het Frans marotte geheten. De narrenstok heeft aan de bovenkant meestal 
een houten kop die het verkleinde evenbeeld is van de zotte bezitter. Aan de stok van de potsenmaker 

zitten soms schelletjes. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Afbeelding: traditionele oud-Hollandse poppenkastscènes. Illustraties: Hetty Paërl (2001). Collectie Poppenspe(e)lmuseum. 
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Quiz: onderwerpen en antwoorden 

1.   Jan Klaassen en Katrijn – Otepoetje 

2.   Attributen – Knuppel 
3.   Diender – Schnäuzerkowski 

4.   Dood van Pierlala – Dood van Pierlapotlood 

5.   Duivel – Lucifer 

6.   Poppetje gezien, kastje dicht – Rarekiek 

7.   Dancing man – Steptänzer 

8.   Popjes op de plank – Marionet 
9.   Ombres chinoises – Turkije 

10. Wayang – Buffelleer 
11. Bunraku – Zwarte gazen kap 

12. Acteur – Atella. Romeinse stad in de buurt van Napels 

13. Commedia dell’arte – Pantalone 

14. Polichinelle – Pantin 

15. Dokter – Klisteerspuit 
16. Poesjenellen – Voddebalen 

17. Pinokkio – Krekel 
18. Doctor Johannes Faust – Mefistofeles 

19. Don Quichot – Meester Pedro 

20. Teun Hocks – In kleur overgeschilderd 

21. Geënsceneerde fotografie – Elvis Presley 

22. Erwin Olaf – Marotte 

23. Ex libris – Wc-pot 
24. Handpoppentheater – Pulcinella 
 

N.B. Meer informatie over de onderwerpen en de juiste antwoorden?  

Klik op de afbeeldingen en de groene woorden (hyperlinks). Applaus! 
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Met dank aan … 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
Dit Poppenspe(e)lmuseumvragenspel op internet, zie: 
https://dutchpuppetrymuseumcollection.com/pdf/Poppentheaterquizofflinehandleiding.pdf, 

https://dutchpuppetrymuseumcollection.com/onderwijs, 
https://dutchpuppetrymuseumcollection.com/pdf/Doepak295.pdf, 

https://dutchpuppetrymuseumcollection.com/Video/Quiz (audio met ingesproken tekst) en 
https://dutchpuppetrymuseumcollection.com/pdf/doepak298d.pdf (Engelstalige informatie).  
Realisatie hard- en software: AMI-computers en Thomas de Graaf. 

Concept, quiz en teksten: Otto van der Mieden. 
Illustraties: o.a. Hetty Paërl e.a.  
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